
 

Créer et entraîner un modèle d’IA 
 
 

  

Ta mission : créer un modèle d’Intelligence Ar7ficielle (IA) pour trier  
les déchets de surface des fleuves qui ont été collectés par le tapis roulant. 

 
Pour cela, connecter toi sur le site vi0ascience.com, et clique sur « programmer » !   
 

 

 

 

 
 

Protocole à suivre : 

 
 
 
  

 
  
  

 

Données (1) 
  

 

- Créer 2 catégories de déchets à classer : les déchets plas2ques et organiques. 
 

- Pour chaque catégorie, créer une banque d’images de déchets à trier. 
 

à Tu disposes pour cela d’une caméra et de différents déchets plasEques 
(bouteilles, bouchons, sacs, …).  
 

à Pour les déchets organiques, 2 choix s’offrent à toi : tu peux uEliser la 
caméra ou alors uEliser la banque d’images libres de droit du logiciel. 

 
 

Entraînement (2) 
 

- Entraîner le modèle d’IA. 

  

Aperçu (3)  
  

 

- Tester le modèle avec la caméra : la détecEon se fait en temps réel et la 
prédicEon est actualisée plusieurs fois par secondes ! Si tu observes des 
défaillances dans ton modèle, il est encore temps de les corriger !  

 

Données (1) Entraînement (2) Aperçu (3) 

https://fr.vittascience.com/ia/images.php?mode=mixed&console=bottom#preview

